412 Résumés du XXVI® congrés annuel de la Société francophone Posture Equilibre Locomotion (SOFPEL)

b ynité VisAGeS-U1228, Inserm, INRIA, université de Rennes 1,
35000, Rennes, France

¢ Centre hospitalier universitaire, département de médecine
physique et réadaptation, 35000, Rennes, France

d Equipe « Handicap Activité Cognition Santé » (HACS)—BPH
U1219, université de Bordeaux, institut universitaire des sciences
de la réadaptation, 33000 Bordeaux, France

€ Centre intégré universitaire de santé et de services sociaux
(CIUSSS) du Centre-Ouest-de-1’fle-de-Montréal, H3W 3H5,
Montréal, Canada

f Laboratoire de simulation et modélisation du mouvement (S2 M),
université de Montréal, H7 N 0A5, Laval, Canada—Centre for
Interdisciplinary Research in Music Media and Technology
(CIRMMT), H3A1E3, Montréal, Canada

* Auteur correspondant.

Adresse e-mail : cyril.duclos@umontreal.ca (C. Duclos)

Introduction La contemplation et la perception d’une ceuvre
d’art au complet implique le regard et U'orientation de la téte.
Cette derniere dépend des informations proprioceptives du cou.
L’application des vibrations sur les muscles du cou stimulent
ces informations, et peut générer des réponses posturales. Nous
voulons déterminer si ’application de vibrations nucales modifie
’exploration visuelle d’une ceuvre d’art, et comment la tache
d’exploration affecte les réponses posturales aux vibrations.
Mateériel et méthode  Vingt adultes en bonne santé porteront un
systéme de suivi du regard (Tobii) et U’application App Balance
de mesure de U’équilibre. En position debout, ils exploreront trois
tableaux (largeur >1m) et identifieront 7 détails. L’exploration se
fera sans ou avec vibrations nucales (gauches et droites) (VB115,
TechnoConcept) de maniére randomisée. Un test d’exploration
visuelle de type papier-crayon (test des cloches) sera également
effectué en position assise.

Analyse  Les tableau seront divisés en 7 colonnes ; la 1™ colonne
explorée, les temps de fixation et le nombre de visite sur chaque
colonne, ainsi que ’activité posturale seront comparés entre les
différentes conditions.

Résultats attendus L’application de vibrations nucales modifiera
’exploration visuelle. Les réponses posturales aux vibrations seront
atténuées lors de exploration, du fait du meilleur ancrage visuel
fourni par l’exploration.

Discussion  Les personnes avec des déficits de la perception
visuelle pourraient bénéficier de ce type d’intervention, en situa-
tion écologique. Les données des sujets en bonne santé aideront a
interpréter les résultats de ces patients recrutés dans une future
étude.

Mots clés Vibration nucale ; Proprioception ; Regard ;
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Introduction  La compréhension par la société d’une mise en
accessibilité d’une zone urbaine ou d’un lieu public repose souvent
sur une sensibilisation théorique de l’impact d’aménagements sur la
mobilité des personnes ayant des incapacités motrices, notamment
les utilisateurs de fauteuil roulant manuel. Améliorer la sensibili-
sation au moyen d’une immersion active est un objectif pour une
meilleure acceptation des enjeux pour une ville dite plus inclusive.
La mobilité en fauteuil roulant est notre cas d’étude. Nous avons
développé une évaluation en immersion virtuelle avec des retours
haptiques lors de déplacements en fauteuil roulant. Les tests seront
réalisés sur la platforme Virtual Fauteuil. ’hypotheése est que la
compréhension de la population en général sera améliorée par cette
mise en situation.

Matériel et méthodes Virtual Fauteuil est une plate-forme de
simulation de déplacement en fauteuil roulant permettant des
interactions virtuelles et haptiques. Un groupe de personnes
(non-usagers de fauteuil roulant) sera recruté. Une entrevue semie-
dirigée sera réalisée avec 15 participants aprés une expérimentation
de Virtual Fauteuil.

Résultats L’analyse des retours suite aux entrevues doit per-
mettre d’évaluer ce mode de sensibilisation. Il s’agit d’une
comparaison avant/apres le test.

Discussion  L’analyse sera confirmée par la prise en compte
des mouvements de postures sur les usagers. L'objectif est de
montrer U’impact sur la compréhension avec une sensibilisation
s’accompagnant de retours haptiques.
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Introduction  La stabilité posturale diminuant avec |’age, les per-
sonnes agées ont de plus en plus de difficulté a réaliser deux taches
simultanément. En effet, ’augmentation du contréle moteur et
sensoriel pour le maintien de I’équilibre réduit les capacités cogni-
tives, notamment attentionnelles lors de la réalisation de la seconde
tache (Shumway-Cook et Woollacott, 2000). Au cours de la visite
d’un musée, les visiteurs vont mobiliser leurs ressources attention-
nelles de maniére plus intense dans cet environnement nouveau,
lors de la découverte des ceuvres, pouvant avoir des répercussions
sur leurs stabilités posturales. L’objectif de notre travail est de
quantifier les performances mnésiques du visiteur en lien avec la
posture la plus optimale durant la visite muséale.

Matériel et méthode Vingt personnes agés de plus de 60 ans
observerons de maniére attentive 3 ceuvres du musée des Beaux-
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